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@7 Projet IMAGE (FIT RDDC Valcartier, 2007-2010)
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@} Contexte (1/4)

L~

 Seconde version de IMAGE (IMAGE V2)

= Création d’une architecture unifiée
= Developpement des outils
= Immersion compléte dans un environnement 3D

= Manipulation et exploration de I'environnement
avec des periphériques d'interaction du domaine
de la réalité virtuelle

— Cybergloves
— CAVE
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